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MICRO-FOLIE

Pour qui ?
Installée dans l’Agora de Limonest, la Micro-Folie vous propose des parcours pédagogiques adaptés aux collégiens
et aux lycéens.

Musée numérique

une nouvelle expérience muséale

Ce Musée numérique interactif et ludique réunit des ceuvres d’art issues de nombreux musées et institutions
nationaux et internationaux. De La Joconde a Marcel Duchamp en passant par le Lac des cygnes, les chefs d’ceuvre
des beaux-arts, de 'architecture et du spectacle vivant sont accessibles a tous.

Les ceuvres d'art numérisées en haute définition sont projetées sur un écran et des tablettes connectées avec du
contenu augmenté : commentaires congus par les conservateurs des musées, zoom sur les détails des ceuvres,
jeux...

Le Fab Lab

espace dédié a la création

Le Fab Lab est équipé d'outils de fabrication numérique : imprimante 3D, stylos 3D, presse a chaud, machine de
découpe, machine a coudre.. Il est ouvert a tous ceux qui souhaitent développer leur créativité !
Espace de création collaboratif, son objectif est de mettre a disposition du matériel et partager des savoir-faire.

Un accompagnhement personnalisé

Une médiatrice vous guide dans votre découverte du Musée et vous propose des visites commentées thématiques,
des ateliers de pratique artistique et des jeux en lien avec l'art. Les éducateurs (enseignants, animateurs...) qui
souhaitent bénéficier d'une découverte personnalisée de la Micro-Folie peuvent également contacter la médiatrice
pour mettre en place un parcours pédagogique personnalisé.
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Lors de votre venue a la Micro-Folie, les éleves assisteront a une visite au Musée numérique et participeront une
activité. Chaque parcours dure environ 2 heures et |'activité se déroule au Musée numérique accompagné d’'une
animation Fab Lab.

Selon la taille du groupe, il est possible de diviser ce dernier en deux et d'alterner les groupes sur le Musée
numeérique et sur l'espace dédié aux activités.

Quand ?

Les mardis et les jeudis sont dédiés a ces parcours pédagogiques.

N'hésitez pas a vous rapprocher des équipes de la Micro-Folie pour tous renseignements complémentaires ou
demandes de créneaux.

Parcours :

Raconte-moi 'histoire

Objectifs :

e Se questionner sur la représentation du monde.
e Apprendre a décrire une ceuvre et mettre en lumiere les éléments les plus
importants.

Le tricheur a l'as de carreau, Georges LA TOUR,
Musée du Louvre

Le portrait dans l'art

Objectifs :
% B e Apprendre a décrypter une ceuvre d’art, son contexte et son historique.
L - e Apprendre a décrire une ceuvre et mettre en lumiere les élements les plus
importants.

&8 Mythe et légendes

@' | Objectifs ;

e Découvrir les mythes qui ont marqué les artistes.

: 1 e l|dentifier et nommer les personnages des récits mythologiques.
Naissance de Venus, BOUGUEREAU, Musée d’Orsay

Contact * Microfolie@limonest.fr

Agora Pdle culturel de Limonest

213 Chem. de la Sabliere, 69760
Limonest

04 72 52 57 49




